b belas-artes
a ulisboa

PROGRAMA CURRICULAR

ANO LETIVO 2016 — 2017

Unidade Curricular: Laboratério |

Docente responsavel: Prof. Auxiliar Luisa Ribas

Respetiva carga letiva na UC:

Outros Docentes: Prof. Miguel Cardoso
Respetiva carga letiva na UC: 3 horas / semana
ECTS: 6 ECTS

1 — Objetivos de Aprendizagem

A disciplina de Laboratério | tem como objectivos:

| - Providenciar um entendimento geral sobre os processos de design de comunicagao na
sua relacdo com os media.

Il - Fornecer os conceitos fundamentais que permitam um entendimento das ferramentas e
técnicas de produgao de media

lll - Fomentar o reconhecimento das areas de intervengéo do design no contexto dos media
e subsequentes tematicas, nomeadamente o web design, design de interacgao, sonificagéao e
visualizagao de informagéao, entre outros;

IV - Contribuir para a aquisigdo de competéncias técnicas nos dominios especificos
apontados pela disciplina.

V - Fomentar e capacitar a discusséo critica em torno dos objectos e processos de

comunicagao que caracterizam o universo do design na sua relagao com a cultura digital.
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VI - Desenvolver metodologias praticas para a articulagao das légicas projectuais de Design

de Comunicacao e Novos Media com as problematicas essenciais dos media e tecnologia.

2 — Conteudos Programaticos

2.1 Producéao e Ferramentas da Web:

A web como territorio de accdo do Design de Comunicagao;
- Linguagens da web (HTML5, CSS3);

- Edigao de conteudos e estruturas de dados;

- Usabilidade e universalidade: Web design responsivo e adaptativo;

2.2 Producéo audio-visual:

As implicagdes tecnoldgicas: o computador como agente de convergéncia e remistura.
A alteragdo dos processos de edi¢ao e visualizagdo da obra audio-visual.

Edicao e pds-edigao digital: metodologia projectual e conceitos essenciais de produgao

audio-visual.

2.3 Cddigo como medium no design de comunicagéo:

Da formalizagéo de processos a comunicagao e interacgao.

Introdugado a programagao como ferramenta criativa:

- Variaveis, fungoes, ciclos e iteracoes;

- Confluéncia de media: tipografia, imagem, som, video e desenho computacional,;

- Interacgdo com o meio computacional.

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao

Como disciplina tedrico-pratica, os contetdos propostos assumem um primeiro momento de
contextualizagdo, de entendimento dos media e tecnologias em design de comunicagao e do
modo como estes se assumem como mais uma componente de transformagao dos modelos
e metodologias projectuais em design. Sdo ministrados médulos de formag&o em dominios
de produgédo especificos (tecnologias web, audio-visual e computacional), seguidos de
exercicios com um caracter exploratério que visam a assimilagao destes conteudos. A
disciplina desenvolve-se mais tarde num estreito acompanhamento tutorial, de incidéncia
tecnolégica (aqui entendida como apoio ao trabalho projectual). Logo, o aluno deve encontrar
as estratégias mais adequadas para a articulagdo do conhecimento adquirido em Laboratério
com o desenvolvimento do discurso de investigagao, instigado pela disciplina de Projecto.
Desta forma, os exercicios propostos funcionarao como ramificagbes/extensdes aos

processos desenvolvidos em Projecto I.
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5 — Assisténcia aos alunos

A assisténcia aos alunos é feita mediante marcagéo e confirmagao prévia com os docentes
através dos respectivos enderegos: mcardoso@fba.ul.pt

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 14 de Setembro de 2016.



