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1 — Objetivos de Aprendizagem

O programa pretende promover capacidades teérico-criticas, através de um exercicio
reflexivo, analitico e critico sobre os dispositivos, os discursos e os objectos identificados
com o campo dos novos media. Para isso, parte-se da analise de um vocabulario onde
tecnologia, ideologia e pensamento critico se cruzam, cumprindo assim um propdésito que se
entende propedéutico a uma teoria dos novos media.

1) Aprofundar conhecimentos no campo da teoria dos media

2) Desenvolver capacidades teoricas, reflexivas e criticas a respeito da cultura
contemporénea no seu cruzamento com as novas tecnologias da informagéo

3) Relacionar as transformagdes culturais, tecnoldgicas e artisticas no campo dos novos

media

2 — Conteudos Programaticos

A compreenséo das probleméticas e dos discursos relacionados com os novos media é
decisiva para a emergéncia de um novo pensamento critico e também de novas estratégias,
sociais, politicas, estéticas e artisticas. Este programa visa interrogar um vocabulario
sintomatico que apresenta valores simultaneamente tecnolégicos, culturais e ideoldgicos,

como um exercicio propedéutico a uma teoria dos novos media.
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I. Os “Novos Media”
I.1. Mutagédo dos media e convergéncia tecnolégica

1.2. “Pés-medium”, “Meta-medium”, “Re-mediagao”
Il. Cultura Digital: novas categorias para uma novo pensamento critico

I1.1. Virtual
11.1.1. Cddigo, Informagéao, Algoritmo
11.1.2. Simulagao

11.1.3. A nova plasticidade

I1.2. Interface
11.2.1. Homem-computador
11.2.2. Sensibilidade Artificial

[1.2.3. Design de experiéncias

Il. 3. Interactividade
11.3.1. Performance, accao e interacgao
11.3.2. Espectorialidade e Mobilizacao

11.3.3. A nova economia cultural da participagao

3 — Metodologias de Ensino e Avaliagao

A metodologia de ensino é descritiva, analitica e critica, sendo os estudantes convidados a
tomar como ponto de partida do trabalho em aula, textos tedricos, objectos e obras e
discursos comuns. As aulas expositivas sdo alternadas com aulas participadas pelos
estudantes, em torno de exemplos retirados da cultura digital. A avaliagao final € composta
por esta participagdo em aula, e ainda por um ensaio escrito de cerca de 6 paginas, que

deverd incidir sobre a bibliografia obrigatéria.
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5 — Assisténcia aos alunos
A assisténcia aos alunos é feita mediante marcagao e confirmagao prévia com a docente

através dos respectivos enderegos de e-mail: teresacruz12@gmail.com

Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, 14 de Setembro de 2016.



